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Fläche 250 m²
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Konvertieren Sie Ihre edbs-Daten doch selbst 
– Schnell und Einfach mit dem SAGis-ALK-Konverter 

  
So könnte Ihr Arbeitsprozess aussehen: 

 
Die einheitliche Datenbankschnittstelle (edbs): 

 
• diese Datenstruktur stellen die Katasterämter 

bereit 
• keine Spur von Grafik 

 
Wie nutzen Sie jetzt diese Daten für ein Projekt? 

 
 

Ganz Einfach – Mit SAGis edbs 
 

1. EDBS- Konverter starten - Datenbank und 
Lagebezugssystem festlegen 

2. Daten schnell und einfach konvertieren 

 
 

3. ALK-Daten im GIS und CAD visualisieren 
 

4. … und mit dem Projekt starten! 
 

  


